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Problem I: Popisowa samoobrona

Przewidywanie ruchéw przeciwnika to bezcenna umiejetnosé w rywalizacji kazdego rodzaju. Kluczowym
elementem jest mozliwos¢ odpowiedniej reakcji na ruch przeciwnika. Kazdy ruch stawia nas jednak w
innej sytuacji i zmienia mozliwosci dalszych ruchéw.

Przyjmijmy, ze analizujemy rywalizacje, w ktorej mozna znalez¢ si¢ w jednej z n sytuacji. Zaléz-
my ponadto, ze w kazdej z nich rozwazamy dostepno$é dwédch typdéw ruchéw oznaczonych jako A i B.
Atakujacy pierwszy wchodzi do rozgrywki i wybiera swoja sytuacje poczatkowa, w ktorej si¢ znajduje.
Nastepnie Broniacy réwniez wybiera sytuacje poczatkows rézna od sytuacji poczatkowej Atakujacego.
Potem nastepuje faza rywalizacji. Atakujacy musi wykonaé¢ ruch typu A lub B, o ile jest on dostepny w
sytuacji w ktorej sie znajduje. Gdy nie moze wykonaé¢ ruchu to przegrywa. Bronigcy musi odpowiedzie¢
ruchem tego samego typu ze swojej sytuacji. Jesli nie jest to mozliwe — przegrywa.

Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry analizuje sytuacje i ruchy w nich dostepne i powie,
czy Bronigcy moze zawsze odpowiada¢ na ruchy przeciwnika.

Wejscie
Pierwsza linia wejécia zawiera mala liczbe calkowita z — liczbe zestawéw danych wystepujacych kolejno
po sobie. Opis jednego zestawu jest nastepujacy:

W pierwszej linii wystepuje liczba calkowita n okredlajaca liczbe sytuacji (2 < n < 2000). W kolejnych
n liniach znajduja si¢ opisy ruchéw mozliwych do wykonania w kazdej sytuacji. Kazda linia zawiera dwie
liczby catkowite a,b (0 < a,b < n) opisujace odpowiednio sytuacje do ktérych przejdziemy wybierajac
ruch typu A lub B. Liczba 0 oznacza brak mozliwoéci wykonania ruchu danego typu.

Wyjscie
Dla kazdego zestawu danych wypisz stowo TAK jesli Bronigcy moze zawsze odpowiadaé¢ na ruchy Ataku-
jacego. Gdy nie jest to mozliwe wypisz NIE.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Poprawna odpowiedzig jest:
TAK
NIE
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